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Worum geht es?  

Im BMBF-Forschungsprojekt smart-
market² entwickeln wir am Lehrstuhl 
für Wirtschaftsinformatik und Infor-
mationsmanagement (Prof. Becker) 
digitale Dienstleistungsgeschäfts-
modelle zur Stärkung des innerstäti-
schen Einzelhandels. Im Zentrum 
steht eine digitale Plattform, über 
die verschiedene Stakeholder der 
Innenstadt (Kunden, Händler, City 
Management) digitale Dienstleis-
tungen nutzen können.  
Kunden nutzen mobile Apps, um 
nach Produkten zu suchen, diese zu 
bewerten und zu rezensieren. Dabei 
generieren sie produktbezogene In-
formationen. Durch die Kommunika-
tion mit Bluetooth-Beacons sam-
meln wir zudem standortbezogene 
Daten. Diese und weitere Daten zum 
Kundenverhalten werden ausgewer-
tet, um passgenaue Angebote für in-
nerstädtische Besucher zu generie-
ren und eine personalisierte Anspra-
che durch die Händler zu ermögli-
chen. Durch die Interaktion zwi-
schen Händlern und Kunden und der 
Symbiose von digitaler und physi-
scher Welt soll ein interaktives Ein-
kaufserlebnis entstehen. Weitere In-
formationen findest Du unter 
www.smartmarketsquare.de. 
 

Was bieten wir? 

Bei uns kannst Du Softwareentwick-
lung mit wissenschaftlicher Arbeit in 
einem praxisnahen Forschungspro-
jekt kombinieren. So erhältst Du 

erste Erfahrungen im Wissen-
schaftsbetrieb und kannst gleichzei-
tig mit State-of-the-Art-Technolo-
gien arbeiten (MEAN-Stack, Google 
Cloud Plattform, Swift). Die notwen-
dige Hardware für die Entwicklung 
stellen wir selbstverständlich bei 
Bedarf bereit. Die Arbeitszeit kann 
flexibel gehandhabt werden und 
muss nicht zwangsläufig in Präsenz-
zeiten erbracht werden. Auf Prü-
fungsphasen nehmen wir selbstver-
ständlich Rücksicht. 
 

Wen suchen wir? 

Wir suchen motivierte BewerberIn-
nen mit folgendem Profil: 

• Du befindest Dich mindestens im 
zweiten Semester und kommst 
mit Deinem Studium zeitlich und 
fachlich gut zurecht. 

• Du hast einen entwicklungsnah-
men Studienschwerpunkt (bspw. 
Informatik, Geoinformatik oder 
Wirtschaftsinformatik). 

• Du hast bereits praktische Erfah-
rungen in der Entwicklung mobi-
ler Anwendungen gesammelt. 

• Idealerweise weißt Du, wie der 
MEAN-Stack aufgebaut ist und 
kannst mit dessen Komponenten 
jonglieren.  

• Du solltest eigenständig arbeiten 
können und wollen. 
 

Der Schwerpunkt Deiner Tätigkeit 
liegt in der Weiterentwicklung unse-
res technischen Ökosystems, beste-
hend aus einer kundenseitigen iOS-

App sowie der zugehörigen 
Backend-Infrastruktur. Bei Interesse 
kannst Du auch an unserer Android-
App mitentwickeln. Du wirst Teil ei-
nes universitätsübergreifenden 
Teams und gemeinsam mit Wissen-
schaftlern und Entwicklern aus 
Münster und Paderborn arbeiten. 
 
Die Stelle ist vorerst auf 6 Monate 
befristet, eine Verlängerung wird an-
gestrebt. Die WWU Münster tritt für 
die Geschlechtergerechtigkeit ein 
und strebt eine Erhöhung des An-
teils von Frauen in Forschung und 
Lehre an. Bewerbungen von Frauen 
sind daher ausdrücklich erwünscht; 
Frauen werden bei gleicher Eignung, 
Befähigung und fachlicher Leistung 
bevorzugt berücksichtigt, sofern 
nicht in der Person eines Mitbewer-
bers liegende Gründe überwiegen. 
Schwerbehinderte werden bei glei-
cher Qualifikation bevorzugt einge-
stellt.  
 

Wie bewirbst Du Dich? 

Deine Bewerbung inkl. der üblichen 
Unterlagen sendest Du bitte bis zum 
06.04.2018 per E-Mail an: 

 
WWU Münster – ERCIS 
Herr Jan Betzing 
Leonardo-Campus 3 
48149 Münster 
 
jan.betzing@ercis.uni-muenster.de 
0251 / 83 - 38073 

Studentische Hilfskraft (m/w) zur Entwicklung 
mobiler Apps (iOS) gesucht (6 Std./Woche) 

Im Rahmen des Verbundforschungsprojekts „smartmarket²“ sucht das ERCIS zum nächstmöglichen Zeitpunkt eine studen-
tische Hilfskraft (mit oder ohne Bachelorabschluss) zur Unterstützung bei der Entwicklung mobiler Apps (iOS). 


